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罗杰康交换机 ROS™系统链路聚
合配置
罗杰康交换机
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1 链路聚合

ROS™提供以下的链路聚合特性：

· 支持最多 15 组链路聚合。注意，链路聚合的实际个数受限于交换机的端口

数（每一组链路聚合至少需要 2 个端口）。

· 每一组链路聚合最多可由 8 个端口组成。

· 在组成链路聚合的链路上所实现的高度随机负载均衡是基于被转发数据帧的

源和目的 MAC 地址的。

1.1 链路聚合的目的

链路聚合功能可以将多个以太网端口聚合到一条高带宽的逻辑链路中。链路聚合主要用于 2

个目的：

· 获得线性增大的带宽

· 通过增加链路冗余提高网络的可靠性。如果链路聚合中的一条链路出现故障，

交换机会在剩余链路中平衡数据流量。

1.2 链路聚合的规则

链路聚合的规则如下：

· 任意端口不能同时属于 2 组不同的链路聚合

· 在一个链路聚合组中，端口号最小的端口称为主端口，其它端口称为从端口

· Layer 2 特性（例如 STP，VLAN，CoS，组播过滤）视链路聚合为一条单

链路

1) 如果 STP 设置一个被汇聚的端口为 blocking/forwarding，则该操作会被应

用到该组链路聚合的所有端口

2) 如果一个被汇聚的端口 join/leave 一个组播组（例如通过 IGMP 或

GMRP），则该组链路聚合的其它端口也将 join/leave

3) 任意端口配置参数（例如 VLAN，CoS）的改变，会自动应用到该组链路聚

合的所有端口

4) 从端口的配置/状态不会被显示出来，而是在相应的配置/状态 UI Session 中

将这些端口号列在主端口号后。例如：
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图 1-1 从端口显示

1) 一旦从端口被添加到链路聚合组中，它就获得了主端口的所有配置；如果这

个端口从链路聚合组中删除，那之前的端口设置就会被恢复。

· 物理层特性（例如物理链路的配置，链路状态、速率限制、以太网统计）会

分开处理汇聚的每一个端口。

1) 物理配置/状态参数不会自动地应用到链路聚合组中的其它端口，而是按通常

方式单独处理各端口。

2) 确认被汇聚的所有端口都有相同的速率/双工性能；如果使用自适应功能，请

确保链路聚合组中所有端口都被判定为相同的速率。

3) 如果想要获取一组链路聚合的以太网统计值，请将该组所有端口各自的计数

器数值相加。

1.3 链路聚合的限制

链路聚合需要考虑如下的限制条件：

· 端口镜像的目标端口不能是链路聚合的成员，但端口镜像的源端口可以是链

路聚合的成员。

· 端口工作在 QinQ 模式时不能是链路聚合的成员。

· DHCP 中继代理客户端口不能是链路聚合的成员。

· 被汇聚链路间的负载均衡是随机的而且可能不一定能达到理想值，例如 3
条 100Mbps 的链路汇聚，链路聚合的总带宽可能达不到 300Mbps。

· 静态 MAC 地址不能分配给被汇聚端口 — 这可能导致一些发往该地址的数

据帧被丢弃。

· 安全端口不能是链路聚合的成员。

注意： 链路聚合必须在汇聚链路的两端同时做适当的配置。对于交换机与交换机间的连接，

如果两侧的配置不匹配（也就是说一些端口错误地未被纳入链路聚合），可能引起网络回路。

因此我们强烈建议按以下步骤设置链路聚合：

1) 断开汇聚端口的线缆或关闭这些端口；
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2) 在两侧交换机上配置链路聚合；

3) 仔细检查两侧交换机的链路聚合配置，确认无误；

4) 重新连接线缆或打开端口。

如果在配置链路聚合时没有将线缆断开或关闭端口，这些端口会被自动关闭几秒

钟。

IEEE 802.3ad 链路聚合要求所有的汇聚链路都工作于相同的速率且为全双工模

式。如果违反该条件，将导致链路聚合的性能下降。 如果速率/双工模式的不匹

配被检测到，交换机将发出告警。

RSTP 会根据聚合带宽动态计算链路聚合的路径开销。但是，如果聚合的端口工

作在不同的速率，路径开销可能不能被正确地计算。

当交换机到交换机间的连接由超过一条的物理链路组成时，eRSTP 是实现链路

冗余的最佳方案。如果需要使用 RSTP 而又不需要增加带宽，就没有必要使用

链路聚合功能，因为这会导致一个较长的故障恢复时间。



6

C
op

yr
ig

ht
ã

Si
em

en
s

AG
C

op
yr

ig
ht

ye
ar

Al
lr

ig
ht

s
re

se
rv

ed

2 链路聚合的配置

图 2-1 链路聚合菜单

图 2-2 设置链路聚合
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